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QUELLEN:

O

https://scifi.stackexchange.com/questions/252993/what-
are—-all-the-known-questions—-that-have-been-asked-as-

part-of-a-voigt-kampff

O Film: Blade Runner - Deutsche Tonspur
ANLEITUND:

O Du kannst Fragen fiur den VOIGHT-KAMPFF-TEST auswahlen,
oder diese zufallig per W1l2-Wirfel ermitteln.

O Erhohe langsam den Druck, indem du zuerst Fragen von
geringer Intensitat stellst, bevor du mit mittlerer und
schlieRlich hoher Intensitat fortfahrst.

O Manche Blade Runner bevorzugen es auch, mit einer Frage

von hoher Intensitat zu starten, um ihr Gegeniber direkt
zu Beginn stark zu verunsichern. Erfahrungen haben
gezeigt, dass Replikanten dadurch zwar sehr schnell und
effektiv enttarnt werden kdnnen, dies aber im Gegenzug
zu auberst aggressiven und gefahrlichen Gegen-Reaktionen
fihren kann.

,Die Reaktionszeit 1ist hierbeil ein wesentlicher
Faktor, also passen Sie bitte auf.
Antworten Sie so schnell Sie kénnen.™

Dieses PDF und andere Materialen fiir Spiele mit der Year Zero Engine findest du unter:
http://yearzero.rpg.systems
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Fragen mit geringer Intensitat (W12):
1: Beschreiben Sie nun in einzelnen Worten alle positiven Dinge, die Ihnen in
den Sinn kommen - iber Thre Mutter.

2: Ein in Lumpen gekleideter Mann spricht Sie auf der StraBe an und bittet Sie
um Geld. Laden Sie ihn zum Essen ein oder bringen Sie ihn in eine
Notunterkunft?

3: Sie weinen. Warum ist das so?

4: Beschreiben Sie mit den ersten Worten, die Ihnen in den Sinn kommen, TIhre
Kindheit.

5: Sie haben plotzlich groRe Angst. Wovor?

6: Sie kommen von der Arbeit zuriick und stellen fest, dass in Ihr Haus
eingebrochen worden ist.

7: Ihr Ehepartner schenkt Thnen zu Ihrem Jahrestag einen echten Goldfisch.

8: Aus dem Augenwinkel sehen Sie eine groRe schwarze Spinne an der Wand
hochkrabbeln.

9: Es ist der erste Schultag und die Lehrerin ruft nach TIhnen.
10: Thr bester Freund hat etwas getan, das Sie wlitend macht.

11: Auf dem Weg zur Wohnung eines Freundes kommen Sie an einer belebten
StraRenecke vorbei und sehen einen kleinen Karton neben einem Mullcontainer.
Darin liegt eine getigerte Katze. Ein echtes Katzchen mit griinen Augen und
einem weilen Fleck auf der Nase, das jaulend nach Futter verlangt.

12: Kénnen Sie sich daran erinnern, verliebt gewesen zu sein? Wie haben Sie
sich dabei gefiihlt?



Fragen mit mittlerer Intensitat (W1l2):

1: Sie haben einen kleinen Jungen. Er zeigt Ihnen seine Schmetterlingssammlung
plus Toétungsglas.

2: Thr Kind kommt mit einem blauen Auge nach Hause.

3: Sie sind zur Armee eingezogen worden. Wahrend der Einberufung werden Sie
gefesselt, bekommen die Augen verbunden und missen Wirmer essen.

4: Ein Lehrer nennt Sie vor dem Rest der Klasse dumm.

5: Sie sind sieben Jahre alt. Sie haben es geschafft, mehrere Marshmallows aus
der Kiliche zu stehlen und sie in Ihr Zimmer zu schmuggeln. Sie werden erwischt
und Ihr Vater versohlt Thnen den Hintern.

6: Sie halten eine Rede vor Hunderten von Menschen. Zuerst beginnt eine Person
zu lachen. Sie beugt sich vor und sagt etwas zu den Leuten um sie herum. Bald
brillt das ganze Publikum vor Lachen und zeigt auf Sie. Was macht das mit
Thnen?

7: Sie essen bei einem Freund zu Hause zu Abend. Nach der Halfte der Vorspeise
sagt er Ihnen, dass Sie Ganseleberpastete gegessen haben.

8: Sie lesen ein Magazin. Das Innenblatt besteht aus einem Nacktfoto von einem
Madchen. Sie zeigen das Bild Ihrem Partner und ihm gefdllt es so gut, dass er
es an Ihre Schlafzimmerwand hangt.

9: Sie haben Geburtstag. Man schenkt Thnen eine Handtasche aus Kalbsleder.

10: Sie sehen fern. Plotzlich bemerken Sie wie eine Wespe Ihren Arm entlang
krabbelt.

11: Ein Freund schuldet IThnen Geld und behauptet, er sei pleite. Am nachsten
Tag bemerken Sie, dass dieser Freund eine teure Uhr tragt.

12: Ein Kollege ligt, um eine Befdrderung zu bekommen, die Sie haben wollten.
Wenn Sie ihn melden wird er hochstwahrscheinlich gefeuert und Sie erhalten die
Befdrderung.



Fragen mit hoher Intensitat (W1l2):

1: Sie sind in einer Wiste, Sie gehen durch den Sand, als Sie pldétzlich nach
unten und sehen eine Schildkrdote, die auf Sie zu kriecht. Sie bilicken sich,
greifen nach unten und drehen die Schildkrdéte auf den Ricken. Die Schildkrote
liegt auf dem Ricken, ihr Bauch brat in der heiBRen Sonne, sie strampelt mit den
Beinen und versucht, sich selbst umzudrehen, aber sie kann es nicht, nicht ohne
Thre Hilfe. Aber Sie helfen ihr nicht.

2: Sie sehen ein Stiick in einem Theater - ein Bankett findet statt. Die Gaste
genielen eine Vorspeise aus rohen Austern. Der zweite Gang besteht aus
gekochtem Hund.

3: Sie sehen ein UbergroBes Buch mit Bildern exotischer Tiere auf dem Einband.
Der Titel lautet "GroBwildjagd in Zaire" Neugierig schlagen Sie es auf. Da ist
das Bild eines Mannes, der mit dem Ful auf einem toten Kaffernbiiffel steht. Sie
sind fasziniert. Sie blattern weiter und sehen ein Bild nach dem anderen von
verendeten Tieren. Eines grausamer als das andere.

4: Sie wurden gekidnappt. Ihre Entfihrer sagen Ihnen, dass Sie besser daritber
nachdenken sollten, womit Sie das verdient haben.

5: Sie lesen einen Roman, der in der Vorkriegszeit geschrieben wurde. Die
Figuren besuchen Fisherman's Wharf in San Francisco. Sie werden hungrig und
gehen in ein Fischrestaurant. Einer von ihnen bestellt Hummer, und der Koch
wirft den Hummer in einen Bottich mit kochendem Wasser, wahrend die Figuren
zusehen.

6: Sie mieten eine Hitte in den Bergen, in einer noch griinen Gegend. Sie ist
aus rustikalem Kiefernholz und hat einen groBRen Kamin. An den Wanden hat jemand
alte Landkarten und Kunst-Drucke von ,Currier and Ives™ aufgehangt, und iUber
dem Kamin ist der Kopf eines ausgewachsenen Hirschs mit groBem Geweih montiert.
Die Anwesenden bewundern die Einrichtung der Hutte.

7: Sie werden sterben. Vielleicht schon bald. Der Tod, das Grab, die Faulnis.

8: Sie sind auf einer Farm. Sie gehen in den Stall, um die Schweine zu fittern.
In ihrer Aufregung stolen die Tiere Sie in den Schlamm. Mit einem
Schlachtermesser schlitzen Sie die Kehle der nachsten Sau auf. Butverschmiert
kommen Sie wieder auf die Beine.

9: Stellen Sie sich Thre Mutter und das Haus vor, in dem Sie aufgewachsen sind.
Sie sieht Sie enttduscht an und sagt Ihnen, dass sie Sie nicht liebt, dass sie
Sie nie geliebt hat und dass sie es bedauert, Sie iUberhaupt bekommen zu haben.

10: Stellen Sie sich vor, Sie haben sich in einem dunklen Wald verirrt. Sie
stoBen auf ein verangstigtes junges Madchen. Ein Rudel wilder Wolfe hat sie
umzingelt, aber dann bemerken Sie, dass das Madchen ein Replikant ist.

11: Sie sind in einer Kathedrale. Die Eucharistie ist im Gange. Als Sie an der
Reihe sind, sehen Sie, dass die Oblate ein kleines Biischel menschlicher Haare
ist.

12: Sie befinden sich in einem Park. Sie sehen ein junges Madchen, das allein
einen Drachen steigen l&sst. Das Ma&dchen beginnt, die Leine fest um ihren Hals
zu wickeln und sich in die Haut zu schneiden, bis sie blutet.
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