FITTRIBUTE o a

Stérke Schacen ( )( ) ) ()
Geschick. @ Brschepling () ) ) ) )
Verstand E Verwirong () ) ) ()
Empathie E Lweilel O O O O O

LUSTANDE

Verhungernd ) | Verdurstend
Schlaflos ()

®e

Erfrierend

CHARAKTERBOGEN

"

|

\ JAHR NULL
Name: Lula Rolle: Hehler
ERSCHEINUNG P R . |
Gesicht:  sténdiges Lacheln Kotzbrocken:

Wenn du jemanden Manipulierst und ihm dabei

Karper:  knochig

Zweifel verpasst, dann erleidet er einen

zusatzlichen Punkt Zweifel, weil du einfach

Kleidung: Goldkettchen am Handgelenk

so ein schrecklicher Typ bist.

Kritische Verletzungen:
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AUSRISTUNG

Taschenpistole

Leseratte:

Du kannst Schiften aus der alten Welt lesen!

MUTATIONEN

Flammenatem:

- Brennbaren Gegenstand anziinden (1 MP)

Begreifen (Verstand)

- Ziel(e) in 20m anziinden (1 Schaden pro MP)
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ERFAHRUNGSPUNKTE Ich muss beschitzen:

" Q O O O O O O O O O Mein grofier Traum:  Die alte Zivilisation der Ahnen wieder aufbauen - und dabei reich werden!
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Beschreibung:

WINZIGE GEGENSTANDE

Eingelagerte Ausristung:

NOTIZEN

Kugeln: 2W6
Rationen: 2W6

Wasser: W6
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