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Name: Felin Rolle: Pirscher
ERSCHEINUNG TALENTE . !
Gesicht:  krianklich blass Faulnissucher:

Wenn du Pfadfinder verwendest, hast du

Kdrper:  drahtig, griine Echsenhaut

Zugriff auf einen neuen Stunt, den du wahlen

kannst, wenn du zusatzliche Erfolge wiirfelst:

Kleidung: verschlissene griine Jacke und schwere Stiefel

Du kannst den Weg durch den Sektor finden,

der die geringste Faulnis beherbergt.

Kritische Verletzungen:

FERTIGKEITEN
Auskundschaften (Verstand)
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AUSRISTUNG

Die Faulnisstufe wird wahrend deines Besuchs

im Sektor um 1 verringert.

MUTATIONEN

Reptilienartig:

- Chameleon (Erfolgreich Schleichen fiir 1 MP)

Begreifen (Verstand)

- Durch kleine Offnungen zwéngen (1 MP)

Manipulieren (Empathie)

Zonenkunde (Verstand)
Pfadfinder (Geschicklichkeit)

Bewegen (Geschicklichkeit) “Rohrgewehr - Echsenaugen: Pro MP 1 Verwirrung auf Ziel
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Beschreibung:

WINZIGE GEGENSTANDE

Eingelagerte Ausristung:

NOTIZEN

Kugeln: W6
Rationen: W6

Wasser: 2W6
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